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3 МЕЖДУНАРОДНЫЙ КОНКУРС 
«ЖИГУЛЕВСКИЕ ЗОРИ» 

 
Публикуются предварительные итоги 3 Международного конкурса «Жигулевские 

зори» по разделу этюдов. 
Предложения и замечания по разделу просьба направлять в адрес главного судьи 

соревнования: 445019, г. Тольятти, проезд Гвардейский, д. 5, Желтухову Виктору 
Ивановичу, или по адресу электронной почты sygurov@mail.ru (Сыгурову Александру 
Ильичу). 

Замечания принимаются до 20 апреля 2009 г. 
 

Главный судья-организатор 
Виктор Желтухов 

14.02.2009 
 

Э Т Ю Д Ы 
 

Участвовало 25 этюдов 17 авторов из России, Италии, Польши, США, Украины, 
Франции, Грузии и Венгрии. Обнаружены следующие дефекты: 

- В. Желтухов (g6 - e5) – побочное решение 1.g7 c4 2.c3+ f4 3.b5 :d6 
(3…g4 4.g6 d3+ 5.f7 c4+ 6.f8 :d6 7.:d6+-) 4.:d6 a8 5.g6 e5 6.f7+ 
f4 7.h6 +-; 

- Л. Топко (g5 - h1) побочное решение 1e4 g1 2.a5 :f4+ 3.:f4 h1 
4.a1+ h2 5.:h1+ :h1 6.g4= или 1…:f4+ 2.:f4 g1 3.:h4 h1 4.:h1 gh 
5.:h1=. 
 

1 приз 
В. Калашников и 

С. Осинцев 
(Екатеринбург) 

 
 
 
 
 
 
 
 

Ход черных 
Выигрыш 

 

У белых лишняя ладья, но ход черных 1…h4+ 2.g5 
рано 2.f6? e1 3.c5+ d2 4.b3+ d1 5.:e1 :e1=, 
2…f3+ (2…e1 3.c5+ c4 4.:e1 f3+ 5.f6 :e1 
6.h4 :c 7.h5+-) 3.f6!! занимая идеальную позицию для 
будущего окончания 3.f5? e1 4.c5+ d2 5.b3+ d1 
6.:e1 :e1 7.d4 :d4+ с шахом = или 3.g4(f4) e1 
4.c5+ c4 5.:e1 :e1 6.h4 :c5 7.h5 d3 8.f5 d6 
9.h6 e5 10.h7 f7=, 3…e1 4.c5+ d2 5.b3+! 5.:e1 
:e1 6.e4 f1= 5…d1 6.:e1 :e1 и следует 
подготовленный ходами 3.f6! и 5.b3! жертвенный удар 
7.d4!!, начинающий новую фазу борьбы 7…h4! 
7…:d4 без шаха, благодаря дальновидному 3.f6, и 
пешка неудержима, 8.g5 g2 9.g4 d2! Хуже 9…f2 
10.f5+- 10.g3 e3 на 10…d3 последует не менее 
оглушительная жертва 11.c2!! и черный конь пойман! 
11.f3! Нужна точность: 11.h4? d3! 12.f5 g2 13.f3 
e1 14.f2 c2! 15.f3 e1! – позиционная ничья. 
11…d3 12.e6 f5 13.f4 e7 14.g5!, избегая угрозы 
вилок и подготавливая продвижение пешки 14…e4 15.h4 
15.g7? d5! 16.h4 f4! и черные успевают построить 
крепость 15…d5! 16.g7! g8 17.h5 d6 18.f5+ e6 
19.g6 и белые выигрывают, например, 19…e5 20.g3 
e6 21.g7 f6 22.h6 e5 23.e4 +-. 

Отличная миниатюра с интересной обоюдоострой 
игрой! 
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2-3 приз 
Н. Кралин 
(Москва) 

 
 
 
 
 
 
 
 

Выигрыш 
 

 
 
 

Какую пешку двигать? 
1.f6? f5 2.e7 c8+ и 3…:g6 -+ 
1.e7 c8 2.c6! 2.b1 :f5= 2…a2! 3.b2 b8+ 4.b6! 
a1+ 5.:a1 a8 a6! и белые выигрывают, например, 
6…:a6+ 7.b2 a8 f6 

Легкое ладейно-пеешечное окончание всегда 
интересно, тем более с троекратной систематической 
жертвой ладьи. 

2-3 приз 
В. Желтухов 
(Тольятти) 

 
 
 
 
 
 
 
 

Ничья 
 

Положению белых не позавидуешь – у них все под 
боем. Поэтому 1.a6 c8 Слабее 1…a2+ 2.c5 c8 
3.:c6+ a5 4.d5 b1 5.g7 и 6.g8= 2.:c6+ a5! 
2…a3 3.b7 f5 4.c5 fe7 5.g7 h7 6.:c8 :c8 
c6= 3.b7!! хочется побыстрее 3.g7?, но это красивый 
ложный след: 3…b6! (но не 3…:a6 4.b5+ b6 4.d4 
h7 6.d3 g8 7.c4 f5+ 8.d3 и 9.:g8=) 4.a4 e7 
5.c3 h7 6.c2 gf5! 7.d3 g8 8.c4 d5+!! 9.d3 f7 
(zz) 10.a2 :g7 -+ 3…a7 4.g7 f5! 4…h5 5.g8 a2+ 
6.d4 :g8 7.d5 h7 8.e4 g8 9.d5 – позиционная 
ничья – 5.g8! a2+ 6.c5! :g8 7.d5 h7 8.g8! :g8 
– пат! Либо 8…g6 9.f7! h7 10.g8 – позиционная 
ничья. 

Динамичная игра с красивым ложным следом привела 
в «почти идеальному» пату в центре доски 
 

R. Becker 
(USA) 

специальный приз 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ничья 
 

Казалось бы, выполнить задание просто, однако если 
1.f4+? g3 2.e2 f2 3.g3 e7+ 4.g4 e6+ 5.g5 
f6+ 6.h5 f8 7.g4 e3 8.g3 f4+ 9.h3 f2 
10.h5 f3+ 11.h4 e4+ 12.h3 :g6! 13.h8 g2+ 
14.h4 g5#! - неожиданный красивый мат! 

1.g5! a4! занимая наиболее выгодную позицию для 
будущих атак на короля белых 2.h8 лучшего не видно: 
2.e4 :e4 3.b7 (3.h8 f5+ -+) 3…:b7 4.h8 g3 -
+; 2.b7+? g3 3.e4 f4 -+; 2…d1+ 3.f3! 3.h4 
(3.e2) h1+ и 4…:h8 -+ 3…:f3! 3…:f3+ 4.g5 = 
4.e2+! (4.:g7? f4+ 5.h6 h1#) 4…:e2 с угрозой 
5…g3+ 6.g5 g4#. Спасает белых 5.b8!! (zz) d1 
6.d8! :d8 – идеальный пат! 

Отличная находка автора, который активно «дружит» 
с компьютером. 
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Почетные отзывы (на равных) 
 

D. Keith 
(France) 

почетный отзыв 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ничья 
 

Материальный перевес белых компенсируется 
пешкой f2. 1.e5! d3 2.e3 h3+! 3.:h3 g3! 
4.:g3 e2 5.e3+! :e3 6.d4+! :d4 После 
взаимных жертв черные сохранили свою опасную 
проходную пешку. 7.h6!!, начиная второй, не менее 
драматичный этап борьбы за выживание. 
Проигрывает 7.e7? e4! a) 8.f1 f3 9.f5 e5! 
10.d4+ e3 11.f5+f4 12.d4 g4 13.g2 e3 -
+; b) 8.c6 e3 9.f1 c5! 10.b4 f3 11.c2 e4! 
12.d4+ f4! 13.g2 e3 14.f5+ e2 15.d4+ 
d3! 16.f5 d6 17.g3 e3 18.f1+ e2 19.g3 
e1 (zz) 20.f3 f5! -+. 7…e4! 8.f7 e3 8…f4 
9.h6 e3 10.f5+ e2 11.d4+ d2 12.f3+ e3 
13.f1 :f3 – пат № 1, 9.f1 c5! (9… f3 10.e5+ 
:e5 – пат № 2) 10.g5 b3 11.f3 :f3 – пат № 3. 

Точной и остроумной игрой белые заставляют 
черных заключить мир. 

 
A. Jasik 
(Polska) 

почетный отзыв 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ничья 
 

Как нейтрализовать черную пешку-ферзя с2? 
1.f5? e7+ 2.:c7 d5+ 3.d6 c1 4.f8 f4+ 

5.e6 e5+ 6.f7 :f5+ -+ 
Не лучше и 1.g4? c1 2.f8 f4! (2…:f8? 

приводит к основному варианту решения) 3.f3+ 
c6 -+ 

Решает 1.f8! :f8 2.f5!!, вынуждая 2…c1 
(ошибочно было 2.g4 fd7! 3.f3+ c6 и нет 
4.b6+) 3.e4+ c6 4.b6+! ab 5.:a6 :a6 6.:c6 
a7 7.cb+ :b6 – правильный пат со связкой белого 
слона. 

Е. Фомичев 
(Нижегородская область) 

почетный отзыв 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ничья 
 

После очевидного 1.d3+ e1 2.c3+ d1 
3.e2+ c1 надо поразмыслить. Нет 4.e3? :b2! К 
спасению ведет 4.b3+! ab3 5.d4! Опять нельзя 
5.e3 b4 6.d4 :b2 -+. 5…b4, доставляя белым 
максимум хлопот, на 5…d2 у белых приятный 
выбор между 6.с3+ или 6.e3+, 6.f2!, 
перекрывая черным кислород, - 6…d2 (:b2) 
7.e3#. Остается 6…:b2, но тогда 7.e3 b1 
8.d3! – пат черным! 

Оказывается, спасение состоит в запатовании 
превосходящих сил противника. Запоминающийся 
финал! 
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J. Mikitovics 
(Hungary) 

почетный отзыв 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ничья 
 

Как спастись белым? 
1.e6+ f5 2.g7+ f6 3.e8+ f7 4.f2+ g6 

5.g2+ Ошибочно 5.e6+ g5 6.e6+ в надежде на 
6…:h6? 7.f6+ h7 8.e7+ g8 9.g7+ h8 
10.f8#, но 6…g4! 7.f6+ h3 8.h2+ g3 
9.g2+ f4 10.e4 f5 11.f2+ g6 -+ 5…g4! 
Красивая жертва! 6.:g4+ f5 – у белых обе ладьи 
под боем 7.d1 и два разветвления: 

a) 7…:g4 8.h7 b1 9.f6+ g3 10.e4+ f4 
11.:b1 d1+ 12.:d1 :d1 13.g2! d8 14.f6 b3 
15.g8 и уже черные вынуждены бороться за ничью 
15…d2+ h3 =, 

b) 7…b1 8.:b1 d1 9.:d1 :d1+ 10.g2! 
(10.h2? :g4 11.f6+ h4!! 12.h7 d8 13.g8 
d2+ 14.g1 g3 -+) 10…:g4 11.f6+ (11.h7? 
d2+ 12.g1 g3 -+) 11…g5 12.h7 d8 13.g8 = 

Интересная борьба сторон проходит с 
переменным успехом. 
 

Ю. Акобия 
(Грузия) 

специальный 
почетный отзыв 

 
 
 
 
 
 
 
 

Выигрыш 
 

Сразу нельзя 1.:g1 :b4 2.c1+ d8= 
1.c1+ c7 и теперь нужно 2.:g1 f8 (2…c2 

3.a7 f8 4.g8 c7+ 5.a6 :f7 6.b5 d7 7.g7 
e6 8.b6 d7 9.h7 +-) 3.h7! Нельзя терять 
драгоценное время: 3.b5? c2 4.a1 b2 5.c1 
d7 =; 3.f1? c4 4.b1 c6 5.b5 :h6 = 3…:h7 
3…c3 4.c1! :c1 5.h8 +- 4.g8+ d7 5.h8 
f8 5…c8+ 6.:c8 :c8 7.b5 c7 8.a7 +- 6.:f8 
c6 6…e7 7.h8 :f7 8.h7 +- 7.b5+! 7.:b8 :f7 
8.b5+ c5 9.b6 b5 10.b7 a6! 11.h8 :b7 12.h6 
b6 = 7…c5 8.b6 :b6 9.b8+ a6 и, упреждая 
ложный след 10.f8?? a7#!, белые ставят жирную 
точку 10.b6+!! и побеждают. 

К известному окончанию добавлена динамичная 
вступительная игра! 

 
Похвальные отзывы (на равных) 

 
P. Rossi & M. Campioli 

(Italy) 
похвальный отзыв 

 
 
 
 
 
 
 
 

Ход черных 
Ничья 

 

1…d2 Нет проблем при 1…e3 2.:c4 d2 3.d3+ 
b1 4.db2 = 2.b2+! :b2 2…d1 3.ec2 e2 
4.:c4 d1 5.d4+ d3 6.e5+ d2(e3) 7.c4+ - 
вечный шах, 3.:c4+ c1 4.:d2 :d2 4…e3 5.:h1 
ed 6.d3+ = 5.f3!! пуанта 5.:h1? :e1 6.g2 e3 -
+; 5.f1? g3+ 6.f2 e3+ -+ 5.ef+! 5…e3 6.h4 
f2 7.f5+ e2 8.:g7 g4 e6! =, но не 9.f5? 
e3+ -+ 6.:f3! 6.:h1? f2 g2 e2 -+ 6…d3 
7.f4 7.g4? e4! 8.g5 g3 9.g6 f5 -+ 7…g3 
в надежде на поспешное 8.g5 e4 9.g6 f5 -+, но 
8.:g3 e4 9.g4 = 

Для достижения цели белым пришлось 
пожертвовать все фигуры и обойти ряд ловушек 
черных. 
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A. Pallier 
(France) 

похвальный отзыв 
 
 
 
 
 
 
 
 

Выигрыш 
 

1.f2 gf 2.:f3 gh4 3.f4 g2 3.:g2 :g2 5.:f5 
:a2 (исчезло 6 фигур!) 6.f2+ a3! 7.f3 (по 
таблице Налимова решает и f1, f5-f8) 7.:g2 – пат, 
7…a2 (7…h4 8.f1 a2 9.f4 +-) 8.b4 h4 
9.f4! g6 10.f2+ b1 11.:a4 c1 (11…e5 
12.b3 c1 13.c3 d1 14.f4 +-) 12.b3(4) d1 
13.c3 e1 14.f6 h4 15.d3 g2 16.f7(8) h4 
17.e3 g2+ 18.f3 h4+ 19.g3 +- т. к. конь 
пойман. 

Без разменной вступительной игры этюд мог 
получить более высокое отличие. 

 Судья конкурса – Виктор Разуменко 
Санкт-Петербург 

01.02.2009 г. 
 


